Priloha SVP — implementace IKT do oborl
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1. Data, informace a modelovani

11
1.2.
13.
14.
1.5.
1.6.
1.7.

interpretuje data (ziska z dat informace), posuzuje mnozstvi informace v datech, vyslovuje predpovédi na zakladé dat, uvédo muje si omezeni pouZitych model(;
odhaluje chyby v datech;

porovnd rizné priklady kodovani dat a jejich pouZiti; vysvétli proces digitalizace a jeho uskali;

aktivné a s porozuménim pouZziva riizné datové formaty, ovlada konverzi mezi riznymi formaty téhoz obsahu;

formuluje problém a poZadavky na jeho feseni; ziskdva potiebné informace, posuzuje jejich vyuZitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému; pouZiva systémovy pfistup k feSeni probléma; pro feseni problému sestavi model;

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde nedostatky daného modelu a odstrani je; porovna rtizné modely s ohledem na kvalitu feseni daného problému;

zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani dat a strojového uceni v oblasti umélé inteligence;

2. Tvorba, testovani a provoz softwaru

2.1
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2.3.
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2.7.

na zakladé analyzy problému specifikuje zadéani pro tvorbu programu, skriptu nebo webové aplikace;
rozdéli zadani nebo problém na mensi ¢asti, rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, své rozhodnuti zddvodni;
navrhne algoritmy a datové struktury podle specifikace zadani a zapiSe je vhodnou formou;

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti algoritmy a datové struktury podle rGznych hledisek, porovna a vybere pro feseny problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle daného hlediska;

vytvori jednoduchy spustitelny program, skript, nebo webovou aplikaci;
testuje spustitelny program, skript nebo webovou aplikaci; najde, specifikuje a opravi pfipadnou chybu;

spolupracuje pfi tvorbé programu s dalsi osobou, popisuje strukturu programu dalsi osobé;

3. Informacni systémy
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3.7.
3.8.

analyzuje a hodnoti informacni systémy podle zadanych hledisek;

vyhleddva pomoci uzivatelského rozhrani a navigace v informaénim systému specifické informace podle zadani;

vyhleddva a zpracovava data pomoci vhodnych néstrojd pro dotazovani; pouziva pfi vyhledavani vazby mezi entitami, Ciselniky a identifikatory;
identifikuje zdroje zaznamu v informacnim systému a urcuje jejich umisténi, validitu a miru zabezpeceni; provede hromadny import nebo export dat;
navrhne procesy zpracovani dat a roli/role jednotlivych uZivatelQ;

navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni dat; navrhuje Ciselniky a identifikatory dat;

tridi a fadi data, ktera nasledné vizualizuje nebo zpracuje do obvyklého formatu v daném kontextu a oboru;

navrhne zpUsob vyuZiti informacniho systému k feseni problému ve svém oboru, otestuje ho se skupinou uZivateld a vyhodnoti pfipadné chyby, chybové stavy a jejich pficiny;

4. Digitalni technologie
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identifikuje v historii vyvoje hardwaru i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které koncepty se neméni a které ano;

rozumi fungovani hardwaru a periferii natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucil pouZivat nové;

popise, jakym zplsobem operaéni systém zajistuje své hlavni dkoly;

rozpozna riizné druhy pamétovych UloZist a popise jejich zékladni principy, nastavuje sdileni a zdlohovani dat;

na zdkladé porozuméni fungovani softwaru efektivné a bezpe¢né vyuziva rlizna uzivatelska prostiedi;

efektivné a bezpecné vyuZiva vhodné aplikace podle stanoveného cile;

porovnd jednotlivé zplsoby propojeni digitalnich zafizeni, charakterizuje poéitatové sité a internet; vysvétli, pomoci éeho a jak je komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi v siti zajisténa;
rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl bezpec¢né a efektivné pouzivat;

identifikuje a fesi technické problémy vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi; poradi druhym pfi feseni typickych zavad;

chréni digitalni zaFizeni, digitalni obsah i osobni Gdaje v digitdlnim prostfedi pfed poskozenim, piepisem/zménou & zneuzitim; reaguje na zmény v technologiich ovliviujicich bezpeénost;
s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvari, spravuje a chrani jednu ¢i vice digitdlnich identit;

kontroluje svou digitalni stopu, at uz ji vytvafi sém, nebo nékdo jiny, v pfipadé potfeby dokdze pouZivat sluzby internetu anonymné;




