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Aktivity projektu: @

- Realizace prace s talentovanymi zaky skoly v ramci odbornych workshopi.

- Spoluprace s odbornymi institucemi (VSB, odborné staze, externi firmy).

- Navstéva science centra.

- Tvorba novych reklamnich pfedmétti pro propagaci a prezentaci mésta OSTRAVA.

- Tvorba navrhu pro zlepseni kultivovanosti mésta, ktery by mohl byt vyuzitelny v praxi,

zapojeni Se do podpory kvalitniho Zivota vSech generaci a souziti v§ech obCanli mésta.
- Predstaveni navrhi zakl skoly na propagacnich akcich.
- Soutéz o nejlepsi propagacni predmét a prinos pro zlepseni kultivovanosti mésta.

- Zéavéretné vyhodnoceni soutéze a ocenéni talentovanych zakl za ucasti zastupcii meésta

Ostravy, vedeni §koly, VSB a dalsich zapojenych partnerti.
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Postup tvorby modelu v programu Autodesk Inventor Professional 2019
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