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KÓTOVÁNÍ (CVIČENÍ)
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Následující názorně zobrazená tělesa 

nakreslete pomocí pravoúhlého promítání

v minimálním počtu pohledů a zakótujte.

Rada pro tvorbu kót:

Stačí použít kóty z předlohy, které vhodně 

umístíte do výkresu.
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Výkres následujícího rotačního tělesa 

vytiskněte a zakótujte sami. 

Dodržte všechny formální, funkční a 

technologické zásady kótování.
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