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1 Uvod

V tomto studijnim textu se seznamime s tvorbou webovych strdnek a prezentaci a se zaklady
syntaxe jazyka HTML.

K tomu, abychom byli schopni vytvofit internetovou stranku, nemusime pouzivat zadny drahy
software. PostaCime si se zakladnim softwarovym vybavenim, které je soucasti jakéhokoliv operaéniho
systému. Popfipadé muzeme vyuzit jakékoliv volné stazitelny nebo komeréni program.

V pfipadé, Ze bychom chtéli pouzit napfiklad poznamkovy blok zMS Windows, bude prace
jednoducha, ale ne tak komfortni jako v né&jakém specializovaném programu. Ten je vybaven
specializovanymi nastroji, které praci zjednodusi a skoro ve v8ech pfipadech nam dokaze i barevné
oddélit jednotlivé ¢asti programu.

2 Tvorba internetovych prezentaci

Internetové, neboli WWW prezentace vytvari takzvany webmaster. Jeho funkci neni jen prezentaci
vytvorit, ale také spravovat a udrzovat aktualizovanou. DalSi jeho funkci €asto byva programator a
designér.

Pfi tvorbé prezentace je tfeba dobfe zvazit, o jak velky projekt pljde a co v§e bude obsahovat. Podle
toho je pak nutné zvazit, jakym zpusobem se bude projekt vytvaret. Tedy zda pUjde o prezentaci statickou
nebo dynamickou.

Staticka prezentace je vhodna pro malé projekty, u kterych neni poditano s ¢astou aktualizaci, a jejiz
cely obsah bude vefejné pristupny. Na druhou stranu pro rozsahlé projekty s velkym mnozstvim informaci
rozdélenych do sekci s rozdélenim pro vefejné a soukromé informace, popfipadé se zabezpeCenym
obsahem, je tfeba zvolit prezentaci dynamickou. U ni je také mozZné provadét vyhledavani, tfidéni a jiné
vlastnosti, které zavisi na rozhodnuti uZivatele. Staticka prezentace se tvofi jazykem HTML. Dynamicka
uz je tvofena kombinaci jazyka HTML a nékterého z webovych programovacich jazykt (PHP, ASP, .NET
a jiné). Jak jiz bylo fe€eno, v tomto textu se budeme zabyvat statickou tvorbou prezentace za pomoci
jazyka HTML.

2.1 Nastroje pro tvorbu prezentace

Nyni se podivejme podrobnéji na moznosti, v&em se daji prezentace vytvaret. Od zakladnich
textovych editor(l typu poznamkovy blok, pfes NonWYSIWYG az po VYSIWYG editory. Jednoduchym
textovym editorem je vybaven kazdy operaéni systém. M4 své limity, které nam préaci nijak neznepfijemni,
ale vyzaduje to uz znalost jazyka HTML. Omezeni mize nastat v okamziku, kdy potfebujeme provést
zménu koédovani textu. Jejich vyhodou je, Zze jsou zdarma a vzdy a vSude po ruce.

NonWYSIWYG editor (WYSIWYG — What You See Is What You Get, to co vidi$ je to, co dostane$)
je nastroj, ve kterém je uz zakomponovano vyvojové prostfedi a nastroje pro zjednoduseni prace. Muze je
jednat o zjednoduSenou praci s odkazy a obrazky, editory barev pozadi a spoustou jinych funkci
kong€icich u podpory skriptd a programovacich jazyk(. Velké mnozZstvi téchto editorll je zdarma ke
staZeni, popfipadé zdarma pro nekomercéni ucely (napf. 1st Page 2000, nebo PSPad). Témito typy
editord mazeme vytvaret prezentace jak statické tak dynamické. Vyzaduji vSak znalost programovaciho
jazyka.

WYSIVYG editor je uz rozsahly a komplexni nastroj pro tvorbu prezentace. Daji se v ném vytvaret
prezentace, aniz by jejich autor mél ponéti o né&jakém programovani. Tyto programy pak na zakladé
poZzadavku uZivatele vygeneruji zdrojovy kéd. Tento programovy koéd nebyva vzdy nejlepsi a jeho
interpretace jednotlivymi internetovymi prohlize¢i nemusi byt vzdy stejna. Navic pokud nemate hlubsi
znalosti takovéhoto programu, dokazete v ném vytvofit pouze statickou prezentaci.
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DalSim dllezitym vybavenim je internetovy prohlize€. Nejlépe je provozovat nékolik prohlizecud
soucCasné a pribézné v nich kontrolovat své vytvory. Vyhodou tohoto bodu je, Ze internetové prohlizece
jsou jiz soucasti operacnich systému, a pokud ne, tak jsou volné ke stazeni.

Pro tvorbu grafického obsahu stranek je zapotfebi jesté mit graficky editor schopny zpracovat
bitmapové obrazky. Napf. Photoshop nebo volné Sifitelny GIMP.

S timto vybavenim obsahujici HTML editor, internetovy prohlize¢ a graficky program, jsme si schopni
vystadit pfi tvorbé statickych prezentaci.

3 Jazyk HTML

Uz jen slova programovaci jazyk mizou v nékterych z Vas vyvolat mirnou nejistotu. Ale neni tfeba se
bat. Nejedna se o nic komplikovaného a v zacatcich staci znat par zakladnich pfikazi a mizete byt
schopni vytvofit jednoduchou internetovou stranku. Jak jiz bylo fe€eno, neni tfeba k tomu mit specialni
vybaveni, ale vystaime si stim, co je souasti operacniho systému, popfipadé s né&jakymi volné
stazitelnymi programy. Na rozdil od jinych programovacich jazyku, se jazyk HTML nemusi nijak pfevadét
do spustitelné podoby. O jeho prelozeni do podoby (Citelné pocitatem se stara samotny internetovy
prohlize¢. Z toho plyne vyhoda, Ze kdykoliv, kdyz budeme potfebovat néco upravit, nemusime néjak
slozité dopisovat pfikazy a provadét preklad (kompilaci) programu do podoby ¢itelné pro pocitac.

3.1 Zakladni znacky v HTML

V jazyce HTML se pracuje s takzvanymi znackami neboli tagy. Zna¢ky mohou byt parové a neparové
a pozname je v programu podle ostrych zavorek <>". Parové znacky zacCinaji <a> a jsou ukongeny </a>,
neparové jsou pouze <br> a nemaji zakonceni. Samotné znacky piSeme malym pismem. Psat znacky
malym pismem je pouze doporuceni. Je pak jednodussi pfepsat HTML program napfiklad do XML.

Kazdy HTML dokument zagina a kon&i znatkami <html> a </html>. Tim Fikdme prohlizedi, Ze
dany dokument bude psany jazykem HTML. DalSim krokem je rozdéleni dokumentu na dvé ¢asti, hlavicku
<head> </head> a télo <body> </body>. Hlavicka obsahuje znacky pro nazev stranky, jeji klicova
slova a spoustu dalSich. V téle stranky jsou obsazeny znacky a texty, které maji co docinéni se samotnym
obsahem stranky. Teda tim co se ma uzivateli zobrazit.

Zamérfme se nesamotnou syntaxi (tedy zapis) nasi prvm internetové stranky. V poznamkovém bloku,
nebo jiném textovém editoru napiSeme:
J P ‘£ Moje prvni stranka - Windows Internet Explorer EI@

bl |.6_;_ Chwamphwwwhpre + | ‘"}| X | |-‘l Google J

<html>
<head>

<title>Moje prvni stréanka</title>
</head>

<body> —————____,__———"'—————’——’———
Moje prvni stranka

</body>
</html>

94 Oblibené poloZky & Maje prvni stranka

%je prvni stranka

Ve zdrojovém kédu pfibyla nova parova znaCka <title>. Text uvedeny mezi témito znackami se
nam zobrazi v zahlavi okna prohlizeCe. A text v téle stranky se nam zobrazi v prohlizedi.

' <> napi$eme pomoci “pravého tladitka alt + ,(Carka)“ a “ pravého tlaCitka alt + .(te¢ka)”
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3.2 Prace s textem

V této kapitole se podivame na znacky pro praci s textem a jejich parametry.

Pokud jste zkouSeli napsat do téla internetové stranky delSi text, ktery by obsahoval formatovany
text (odstavce, nadpisy, zarovnani a jiné), na vysledné zobrazeni to vliv nemélo. Jazyk HTML nedokaze
zpracovat konec fadku jako textovy editor. Tim, Ze za koncem odstavce zmackneme ENTER se kurzor
posune na dalSi fadek, ale na zobrazeni v prohlizeéi to mit vliv nebude. Tento problém nam vyresi pfidani
na konec fadku neparovou znaCku <br>. Tato znalka prohlizedi sdéli, Ze se jedna o konec fadku a
dal8i text bude nasledovat na dalSim Ffadku.

€ Moaje prvni stranka - Windows Internet Explorer E@éj‘

—~— o e SR p— .
<html> (AT, ™ |£ Chwamphwwwprz | *3 | X ' Google Fel
<head> < Oblibené polozky | @ Moje pruni stranka - 7

<title>Moje prvni stréanka</title> - ——
</head> Moje prvni stranka.
Text na dalsim fadku.

<body>

Moje prvni stréanka.<br>
Text na dal$im fadku.
</body>
</html>

Nadpisy

Neméné dullezitym prvkem formatovani textu je nadpis. Jeho znaCka je parova a vychazi
z anglického nazvu pro nadpis heading. Pro orientaci v textu, tak i v textu generovaném pomoci HTML,
mame nadpisy nékolika urovni. Pro internetové stranky je definovano 6 urovni nadpist <hl1> - <h6>,
které se od sebe liSi jak velikosti, tak i druhem pisma v ném pouzitym. Nadpis je bran jako samostatny
prvek vtextu a proto se po ném automaticky zalamuje Ffadek. Neni tedy nutné pouzivat znacku pro
zalomeni fadku <br>.

<html> & Moje prvni strénka - Windows Internet Explorer Elﬂ‘ﬂ_hf
<head> —~———

<title>Moje prvni stranka</title> () €] cawempwwpre ~[ 45 | x |4 Google P -
</head> ¢ Oblibené poloky | @ Moje prvni stranka L~ ”
<body> il

<hl>Moje prvni stranka.</hl> I\f{()je p]‘V]]i Stl'{‘illka.

Text na 1. radku.<br>

Text na 2. radku. Textna 1. fadku.

<h2>Nadpis 2. urovné&</h2> Text na 2. tadku

Dal3i text..

<h6>Nadpis 6. Grovné&</hé6> Nadpis 2. arovné
</body>
</html> Dalii text. .

Nadpis 6. irovai

Jak je zpFedchoziho zdrojového kodu patrné, je opravdu nadpis samostatnym prvkem ve
formatovani. Tudiz neni nutné ani pfed ani za znaCkami pro nadpis davat znacku pro zalomeni fadku.
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Tuéné, kurziva, podtrzené

VSichni jsme se setkali s néjakym textovym editorem a dobfe vime, jakym zplisobem jsou v ném
provedeny tlacitka pro zménu typu pisma na tu¢né - B, kurziva - | a podtrzené - U. Jelikoz tyto zkratky
maji zaklad v anglicting, je jisté Ze stejné budou vypadat i znacky v jazyce HTML. Jedna se o parové
znacky, které Ize navzajem mezi sebou kombinovat.

<html>
<head>
<title>Moje prvni stréanka</title>
</head>
<body>
<hl>Moje prvni stranka.</hl>
<u>Text na 1. ¥adku je podtrzZeny.</u><br>
<b>Text na 2. tradku je tuény, <u>a jeho druhd polovina je tucnd a soucasné podtrzena.
</u></b>
<h2><i>Nadpis 2. Urovné& je kurzivou</i></h2>
Dalsi text..
</body>
</html>
i /& Maje prvni stranka - Windows Internet Explorer E@Iﬂ
I\_)I\_) 52 |§. Chwamp\wwwhpracelindex.html ~ | "?| X -‘l Google R '|
'3 Oblibené poloiky & Moje prvni stranka T"} B v~ mm o~ ”

Moje prvni stranka.

| Text na 1. fadku je podtrieny.
Text na 2. Fadku je tuény, a jeho druhi polovina je tuéni a soufasné podtriens.

| Nadpis 2. Urovné je kurzivou

Dalsi text. ..

Pro lepSi orientaci jsou znacky v textu zvyraznény barevné. A jak vyplyva z uvedeného pfikladu,
znacky |ze kombinovat nejen mezi sebou, ale i s jinymi znackami pro Upravu a formatovani textu. Obecné
toto pravidlo Ize aplikovat na vSdechny znacky tykajici se prace s textem.

Zarovnani textu

DalSi funkci textového editoru, kterou lze pouzit i vjazyce HTML, je funkce zarovnani textu.
Standardné se text zarovnava k levému okraji. Pro jind zarovnani musime pouzit funkci oddilu a na ni
aplikovat patficné zarovnani.

Funkce oddilu je definovana mezi parovymi znackami <div>. Nyni si budeme muset vysvétlit pojem
parametr. VétSina znaCek v HTML definuje pouze zakladni moznost vysledného zobrazeni. Pokud
chceme moznosti rozSifit, pfidame k znacce jeji parametru hodnotu parametru. Ve vysledku to vypada asi
takto: <znac¢ka parametrl=“hodnota parametru“ parametr2=“hodnota parametru“>. Jak je

vidét parametry se od sebe oddéluji pouze mezerami a hodnoty parametru se udavaji za znaménko rovna
se do uvozovek.

Nyni se vratme k oddilu a jeho parametru pro zarovnani textu. Parametr se nazyva align a jeho
parametry jsou left, right, center, justify. Pfelozeno do Cestiny jsou to parametry pro
zarovnani k levému okraiji, pravému okraji, na stfed a do bloku (od kraje ke kraiji).
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<html>
<head>

<title>Moje prvni stréanka</title>
</head>

<body>

<div align = "center">
<h1>1 Uvod</hl>

</div>

<div align = "justify">

V tomto studijnim textu se seznadmime s tvorbou webovych stranek a prezentaci a se zaklady
syntaxe Jjazyka HTML. K tomu, abychom Dbyli schopni vytvofit internetovou stranku, nemusime
pouzivat Zadny drahy software. Postacdime si se zadkladnim softwarovym vybavenim, které je souclésti
jakéhokoliv opera¢niho systému. Popripadé miZeme vyuzit Jjakékoliv volné stazitelny nebo komeréni
program.<br>

</div>

<div align = "right">

V ptripadé, ze Dbychom chtéli pouzit napfiklad poznamkovy blok =z MS Windows, bude prace
jednoduchéd, ale ne tak komfortni jako v néjakém specializovaném programu. Ten je vybaven
specializovanymi nastroji, které praci zjednodusi a skoro ve vSech pripadech nédm dokdze 1 barevné
oddélit jednotlivé Casti programu.

</div>
</body>
</html>
s B
/& Maje prvni stranka - Windows Internet Explorer ‘ E@Iﬂ
- _ -
O O = |g. Chwamplwwwpracelindex.htm - | Lo | X (|9 Google . o ~|
¢ Oblibené polozky | & Moje preni stranka Fi ~ B ~ = d& ~ Strénka~ -

1 Uvod

V tomto studijnim textu se sezndmime s tvorbou webowvych stranek a prezentaci a se zaklady
syntaxe jazyka HTML. K tomu, abychom byl schopni vyvtvoiit mternetovou stranku. nemusime ||

pouzivat zadny drahy software. Postadime si se zakladnim softwarovim vybavenim, lteré je
soucasti jakéhokoliv operatniho systému. Popiipadé mmizeme vyuzit jakékoliv volné staritelny

nebo komeréni program.

V ptipadé, e bychom chtéli pourit naptiklad pozndmkovy blok z MS Windows, bude prace

jednoducha, ale ne tak komfortni jako v néjakém specializovaném progranm. Ten je vybaven

specializovanymi nastroji, které praci zjednodusi a skoro ve viech pfipadech nim dokaze i
barevné oddélit jednotlive Easti programm.

V pfikladu je pouZito zarovnani nadpisu na stfed stranky. Prvni odstavec je zarovnan do bloku a
druhy odstavec je zarovnan k pravému okraji. Jednotlivé bloky musi byt vZdy uzavieny.

Druhym moznym zplsobem, jak zarovnat €ast textu, je misto oddilu pozit parovou znacku pro
odstavec <p>. Nazev parametru i jeho hodnota je naprosto shodna. Vyhodou je v8ak mozZnost pouZiti
vétSiho mnozstvi rozSifujicich parametrd. Navic odpada nutnost pouziti znacky pro zalomeni fadku.
Stejného vysledku jako u pfedchoziho pfikladu dostaneme i timto zplsobem, ktery je znaéné jednodussi
a co se tycCe slozitosti zdrojového kédu.
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<html>

<head>
<title>Moje prvni stréanka</title>
</head>

<body>
<hl align = "center">1 Uvod</hl>

<p align = "justify">

V tomto studijnim textu se seznadmime s tvorbou webovych stranek a prezentaci a se zaklady
syntaxe Jjazyka HTML. K tomu, abychom Dbyli schopni vytvofit internetovou stranku, nemusime
pouzivat Za&dny drahy software. Postacdime si se zadkladnim softwarovym vybavenim, které je soucCésti
jakéhokoliv operac¢niho systému. Popfipadé miZeme vyuzit jakékoliv volné stazZzitelny nebo komeréni
program.

</p>

<p align = "right">

V ptripadé, Ze Dbychom chtéli pouzit napfiklad poznamkovy blok =z MS Windows, bude préace
jednoduchéa, ale ne tak komfortni Jako v néjakém specializovaném programu. Ten Jje vybaven
specializovanymi nastroji, které praci zjednodusi a skoro ve vSech pripadech nédm dokdze 1 barevné
oddélit jednotlivé &asti programu.

</p>
</body>
</html>
' ™y
& Moje prvni stranka - Windows Internet Explorer lglﬂlﬂ
UQ = |g, C:\I\Ainp\www\pra'ce\indac.html - | ‘f| % (|9 Google o ~|
i Oblibené paloky | @& Moje prvni strénka Iy - - [ g= v Strinka~ ”

1 Uvod

V tomto studinim textu se seznamime s tvorbou webovych stranck a prezentaci a se zaklady
syntaxe jazyka HTML. K tomu, abychom byli schopni vytvotit internetovou stranku, nemusime
pouzivat zadny drahy software. Postatime si se zdkladnim softwarovim vybavenim, které je
souasti jakéhokoliv operaéniho systémm. Popfipad® mmifeme vyuiit jakékoliv volné stafitelny
nebo komeréni program.

V piipadé, ze bychom chtéli poutit napiiklad poznamkovy blok z MS Windows, bude prace
jednoducha, ale ne tak komfortni jako v néjakém specializovaném programu. Ten je vybaven
specializovanymi nastrofi, které praci zjednodusi a skoro ve viech ptipadech nam dokaze i
barevné oddélit jednotlive Easti programu.

Na prvni pohled vypada vysledek stejné&, jedinou zménou je mezera mezi samotnymi odstavci.

3.3 Hypertextovy odkaz

Do této chvile jsme si ukazovali jak upravit na strance text, popfipadé jak vibec text na danou
stranku dostat. Sami v3ak vime, Ze internetova stranka neni jen prosty text, ale Ze se v ni nachazeji i
odkazy. Spravné fe€eno hypertextové odkazy.

Hypertextovy odkaz je €ast textu, ktery slouzi jako odkaz na jinou stranku. To znamena, pfi kliknuti
mySi na hypertextovy odkaz, se ndm nacte stranka, na kterou hypertextovy odkaz ukazuje. Znacka pro
odkaz je <a> a jedna se o parovou znacku. Ta sama o sob& nemd zadny vyznam a musi byt doplnéna
parametry.

Stranka 6
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Zakladni syntaxe znacky <a> je:

<a href =“nazev_ souboru“>odkaz</a>

PoloZzka nazev souboru muize obsahovat jak HTML soubor, tak i soubor s jakoukoliv jinou
koncovkou. Zalezi pak na celém webovém projektu, zda soubor zobrazi v prohlize¢i jako dalSi
internetovou stranku, nebo jako obrazek, popfipadé nabidne dany soubor ke stazeni. Jinak fec¢eno, pokud
si internetovy prohlize€ se souborem s danou koncovkou bude umét poradit, zobrazi jej. Pokud si nebude
védét rady, nabidne soubor ke stazeni.

PoloZka odkaz pak obsahuje text, ktery nam internetovy prohlize¢ zobrazi a nabidne jej jako
polozku ke kliknuti.

Podivejme se, jak takovy hypertextovy odkaz vypada v praxi, a s €im vS§im se u néj mizeme setkat.

Chceme-li, aby nas hypertextovy odkaz ukazoval na stranku, ktera jiz na internetu existuje a ma svou
pfesnou internetovou adresu, zadame ji v pfesném tvaru misto nazev souboru. Napfiklad <a href
=“http://www.seznam.cz“> Internetovy portal seznam.cz</a>. Vinternetovém prohlizeci
se nam zobrazi text Internetovy portal seznam.cz jako hypertextovy odkaz a kliknutim mysi na
tento odkaz nam okno prohlize€e zobrazi definovanou stranku.
<html>
<head>

<title>Moje prvni stranka</title>
</head>

<body>
Moje prvni stréanka.<br>
<a href ="http://www.seznam.cz">Internetovy port&l seznam.cz</a>

</body>

</html>

r 3
& Moje prvni strénka - Windows Internet Explorer o S
e ceee— — -
@Qv & | Chwamp\wwwh\pré - u _-‘iGoogz'e - P~

7.¢ Oblibené polozky & Maje prvni stranka

Moje prvni stranka.
Internetovy portdl seznam cz

DalSi vyuziti hypertextového odkazu je k propojeni mezi jednotlivymi strdnkami v daném webovém
projektu. Zde plati nékolik pravidel pro vytvofeni spravného propojeni. Jedno z nedulezitéjSich pravidel,
které plati je: Nikdy pfi vytvareni hypertextovych odkazli nepouzivat absolutni cesty k souboru. Co
to vpraxi znamena? Mame-li rozpracovany webovy projekt ulozen ve sloZce ve svych osobnich
dokumentech, vede k nému absolutni cesta, kterd ma podobu c:\users\jmeno\Documents\slozka_projektu
(popfipadé podobnou). Na prvni pohled se bude zdat, Ze vSe je funkéni, protoZze cesta k souboriim
existuje. AvSak v okamziku vystaveni stranek na webovy server uz cesta nebude platna (urcité se na
serveru nebude nachazet slozka dokumenty s vasim jménem). Cesta k dalSi internetové strance obsahuje
pouze nazev souboru, pokud se nachazi v aktualni sloZce. Pokud se nachazi ve vnofrené slozce, zadame
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pouze nazev slozky a nazev souboru (napf.. slozka 1/souborl.html). Je-li soubor uloZen
v nadfazené sloZce, cesta k nému ma podobu . . /souborl.html. V praxi to vypada nasledovné:

<a href ="soubor 1.html">Odkaz na soubor</a> - Odkaz na soubor nachazejici se ve stejné
slozce jako soubor, ze kterého je na néj odkazovano.

<a href ="slozkal/soubor 1.html">Odkaz na soubor</a> - Odkaz na soubor nachazejici se
ve vnorené slozce s nazvem slozkal jako soubor, ze kterého je na néj odkazovano.

<a href ="../soubor 1l.html">Odkaz na soubor</a> - Odkaz na soubor nachazejici se
v nadfazené slozce jako soubor, ze kterého je na néj odkazovano.

Tyto tfi pfiklady nam ukazuji nejCastéji pouzivané typy odkazl. Neni vSak vyjimkou pouziti
vicenasobného vnofeni slozky, €i nékolika sloZek na stejné drovni. K odkazovani se mezi nimi pak slouzi
kombinace nebo slou€eni vySe zmifovanych ukazek.

../../soubor.html — soubor se nachazi o dvé slozky vyse
slozkal/slozka2/soubor.html — soubor se nachazi v podloZce slozka2 vnofené sloZky slozkal

../slozkal/soubor.html — soubor se nachazi ve slozce slozkal, ktera je na stejné urovni jako
slozka ze souborem, ze kterého bylo na néj odkazovano. Jedna se vSak o slozku s jinym nazvem.

Ke znaCce <a> se mohou pfidavat dalSi parametry. Jeden z nejpouzivanéjSich je parametr target.
SlouZi k oznaceni cile, kde se ma odkazovana stranka otevfit. Obsahuje pfepinace, které se odkazuji na
takzvané ramy, kde se ma stranka otevfit. JelikoZ se dnes ramy pouZivaji velice zfidka, pfevzaly
pfepinace troSku jinou funkci. Parametr target = " blank" otevie odkaz v novém okné. Pokud
pouzijeme pfepinac s vlastnim nazvem, ktery neni nikde v kédu jinak specifikovan, otevie se odkaz také
v novém okné, ale specificky nazev bude slouzit jako identifikator tohoto okna (v praxi se muzete setkat
pouze vyjimecné).
<a href ="http://www.seznam.cz" target=" blank">Internetovy portdl seznam.cz</a> - odkaz se otevie
v novém okné

DalSi a velice hojné uzivany parametr je name. SlouZi k odkazovani se na €asti stranky a nahrazuje
parametr href. Pokud mame na strance velké mnozstvi textu, mdzeme si vytvofit obsah a znéj se
odkazovat napfiklad na jednotlivé kapitoly v textu.

<a href = "#zalozka 1">Odkaz na zalozku</a>
<a name = "zalozka 1"></a>zde se nachdzi text (oblast), na kterou se odkazuje zalozka
3.4 Obrazky

Vlozit obrazek do webové prezentace je zalezitost neparového tagu <img> s parametry. Nejlépe je si
to ukazat na pfikladu, jak takovy obrazek vlozit, a které parametry jsou, popfipadé nejsou dilezité.

<img src="cesta k obrazku" width="600" height="400" alt="popis obrazku">

Povinny parametr je pouze cesta k obrazku. Je to cesta na misto, kde je obrazek ulozen. Mize se
nachazet ve slozce s projektem, popfipadé v podslozce. Ale také mize byt uloZzen nékde na internetu a
cesta k nému je potom pfesna internetova adresa

(napf. http://www.nazev serveru.cz/obrazek.jpg).

Nejcastéjsi chybou pro vkladani cesty k obrazku je zadani takzvané absolutni cesty. Jedna se o
pfesné misto uloZeni a je tfeba si uvédomit, Ze pfi nahravani obsahu stranek na internetovy server se jiz
obrazek (obecné jakékoliv poloZka — soubor, sloZzka) nenachazi na disku Vaseho pocitae ve Vasi slozce
napfiklad s dokumenty.
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Parametry width a height udavaji vySku a Sifku obrazku v obrazovych bodech. Ma to své vyhody
pouzivat tyto parametry, pokud chceme, aby se jesté pfed naétenim samotného obrazku udélalo pro néj
vyhrazené misto. Tyto parametry nejsou povinné, stejné jako parametr alt. Ten nam vytvofi popis obrazku
pred jeho nactenim, a zarover je schopen jej zobrazit jako text v bubliné pfi najeti kurzoru mysi na jiz
nacteny obrazek.

3.5 Tabulky

mnohem vykonngéjsi objekty, ale abychom pochopili dalsi text, je dobré se jim vénovat.

Zakladem pro tabulku je parovy tag <table>. Ten vymezuje oblast samotné tabulky. Do néj
vkladame dalSi parovy tag <t r> urujici fadek a mezi tyto tagy vkladame dalSi parovou znacku <td> pro
jednotlivou buriku v fadku. Z tohoto vyplyva, ze tabulku sestavujeme po jednotlivych fadcich. Omezeni,
které z tohoto vyplyva, kazdy fadek v tabulce musi mit stejny pocet bunék. Jednotlivé bufky v fadcich pod
sebou maji stejnou Sitku. Jedind moznost jak toto obejit (za pomoci tabulek) je pouzit slucovani
jednotlivych sloupct a fadka.

Podivejme se prvné na jednoduchou tabulku a jeji zadkladni parametry.

<table border=1>

<tr>
<td width=200>burika 1 - 1</td> butka 1 - 1 butika 1 - 2 butika 1 - 3 [butikal -4 buikal - 5
<td>bunka 1 - 2</td>
<td>burika 1 - 3</td>
<td>burika 1 - 4</td>
<td>buiika 1 - 5</td> bufika 2 - 1 buiika 2 - 2 butika 2 - 3 |bufika 2 - 4 buitka 2 - 5
</tr>
<tr height=130>
<td>burika 2 - 1</td>
<td width=200>bufika 2 - 2</td>
<td>bunka 2 - 3</td>
<td>buiika 2 - 4</td>
<td>burika 2 - 5</td>

butika 3 - 1 butika 3 - 2 butika 3 - 3 buiika 3 - 4 buika3 - 5
buika 4 - 1 butika 4 - 2 butika 4 - 3 [buiika 4 - 4 buika 4 - 5

</tr>
<tr>
<td>burika 3 - 1</td>
<td>bunka 3 - 2</td>
<td>buiika 3 - 3</td>
<td>bunka 3 - 4</td>
<td>bunka 3 - 5</td>
</tr>
<tr>
<td>buiika 4 - 1</td>
<td>bunka 4 - 2</td>
<td>burika 4 - 3</td>
<td>bunka 4 - 4</td>
<td>buiika 4 - 5</td>
</tr>
</table>

U této tabulky byl pouzit parametr border=1, ktery nam udava Sifku okraje v obrazovych bodech.
Pokud parametr border nezadame, je brano jeho nastaveni na hodnotu 0, tudiZ okraje tabulky nebudou
vidét. Daldim parametrem je parametr height, ktery nam udava vysku radku. Tento parametr nelze
pouzit u tagu pro buriku. Naopak zase jen pro buriku je v pfikladu pouZit parametr width urujici Sifku
buriky. Pro nazornost je pfedvedeno, Ze nezalezi, u kterého fadku tento parametr pouzijeme, bude platny
vzdy pro cely sloupec.
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Parametry height a width lze pouzit i pro tag <table>, kde ur€uji vySku a Sitku celé tabulky.
Pokud jiz nejsou zadany dalSi parametry u jednotlivych fadki a bunék, je jejich vySka a Sirka
pfizpUsobena textu, nebo rozdélena stejné mezi fadky a sloupce.

Parametry pro slu¢ovani jednotlivych bunék jsou colspan a rowspan. Colspan nam slu€uje bunky
na fadku a rowspan zase slu€uje buriky ve sloupci. Je si tfeba ale uvédomit, ze pokud buriky slouc¢ime,
budou jejich pozice obsazeny. Uvedme na pfikladu.

<table border=1>

<tr> bufika 1 - 1 buiitka 1 - 2 |bufika 1 - 3
<td colspan=3>burika 1 - 1</td> butika 2 - 1 buika 2 - 2 butika 2 - 3 buika 2 - 5
<td>bunka 1 - 2</td> a3 2 buika 2 - 4 bafka3 3
<td>bufika 1 - 3</td> butika 3 - 1 ufika 3 - ufika 2 - ufikca 3 -

</tr> buiika 4 - 1 buiika 4 - 2

<tr>

<td>bufika 2 - 1</td>
<td>bunika 2 - 2</td>
<td>butika 2 - 3</td>
<td rowspan=3>burika 2 - 4</td>
<td>bufika 2 - 5</td>

</tr>

<tr>
<td colspan=2 rowspan=2>buika 3 - 1</td>
<td>bufika 3 - 2</td>
<td>bunika 3 - 3</td>

</tr>

<tr>
<td>bufika 4 - 1</td>
<td>bunika 4 - 2</td>

</tr>

</table>

Burika 1-1 m& parametr colspan=3 a tudiZ zabira misto pro 3 buriky v prvnim fadku. Bufika 2-4 ma
parametr rowspan=3 a zabira pozici pro dalsi 2 bunky v nasledujicich sloupcich a je nutno s timto
faktem pocitat. Burika 3-1 ma parametr pro slou¢eni dvou fadkd a dvou sloupca.

DalSim parametrem, ktery lze pouzit jak na cely fadek (pfidanim ktagu <tr>) nebo jen na
samostatnou bunku (pfidanim ktagu <td>), je parametr pro zarovnani textu horizontdlné align
(center, left, justify) anebo vertikalné valign (top — khornimu okraji bufiky, bottom —
k dolnimu okraji buriky)

Dulezité upozornéni: kazdy fadek musi obsahovat stejny pocet bunék. Je tfeba vzdy davat veliky
pozor na slouéené burky jak v fadcich tak sloupcich. Jakakoliv chybéjici burka, ¢i burika navic mize
znamenat chybné zobrazeni celé tabulky a tim také znehodnoceni celého zdrojového kodu.

Stranka 10



evropsky
socialni r MINISTERSTVO SKOLSTV OP Vzdélavani
fond v CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A Y Cl pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

4

3.6 Seznamy

Seznamy v HTML maji podobné vlastnosti jako seznamy napfiklad v textovém editoru. Ma dvé
varianty. Prvni varianta je, seznam s odrazkami a druha varianta je seznam cislovany. Obé varianty jsou
bloky ohranieny parovym tagem, a v ném jsou vnoieny dalSi parové tagy urCujici jednotlivé poloZky
seznamu.

Odrazkovany seznam

Je ohrani€en parovym tagem <ul> .. </ul> a poloZzKy se nachazi mezi tagy </1i> .. </1li>.
Takovy seznam potom v praxi vypada takto:

<ul>
<1i>1. poloZka seznamu</li> » 1 polozka seznamu
<1li>2. polozka seznamu</li> + 2. polozka seznamu
<1i>3. polozka seznamu</li> + 3. poloika seznamu
<li>4. polozka seznamu</li> « 4. polo¥ka seznamm
</ul>

Seznamy mohou mit vice urovni. Jednotlivé Urovné se nachazi jako nove, ale vnofené seznamy.
Jsou odsazeny, a polozky maji jiny typ odrazky. Typ odrazky je mozno pomoci parametru upravit.

<ul>
<1i>1. polozka seznamu</li> + 1 poloZka seznamu
<li>2. polozka seznamu</li> o 2. polotka seznamu

<ul> 1. podpoloika seznamu

2. podpoloika seznamu
3. podpoloika seznamu
4. podpolozka seznamu

</ul> + 3. poloZka seznamu

<1i>3. poloZka seznamu</li> e 4 polotka seznamu

<1li>4. polozka seznamu</li> -P
</ul>

<li>1. polozka seznamu</li>
<li>2. polozka seznamu</li>
<1i>3. polozZka seznamu</li>
<li>4. polozka seznamu</li>

o o Qo Q

Pro oba tagy je pouzivan parametr pro zménu odrazky - type. Pokud jej zadame k tagu ul, zméni
se odrazky v celém seznamu, ale neovlivni typ odrazky v podseznamech. Kdyz se type zada k tagu 11,
zméni se odrazka pouze u dané poloZky seznamu. Parametr type ma tfi hodnoty: type="disc" pro
teCku, type="circle" pro kole¢ko a type="square" pro CtvereCek.

Cislovany seznam

Ma stejné vlastnosti i moznosti jako seznam odrazkovany. Jen misto uvodniho parového tagu <ul>
</ul> se pouziva tag <ol> .. </ol>. Parametr type ma v tomto pfipadé jiné hodnoty, ale jeho
pouziti ma stejné pravidla.

<ol>
<1li> polozka seznamu</li>
<li> polozka seznamu</li>
<1i> poloZka seznamu</li>
<1li> polozka seznamu</li>
</ol>

polozka seznamu
polozka seznamu
polozka seznamu
polozka seznamn

e

Pomoci parametru type muzeme zménit typ Cislovani. Primarné je nastaven na Cislovani arabskymi
Cislicemi type = 1. Pomoci type = I nastavime Cislovani na fimské Cislice. Type = i nastavi
Cislovani na malé fimské Cislice. Type = A zméni Cislovani na velka pismena a type = a je zméni na
mala pismena.

Druhym parametrem Cislovaného seznamu je parametr value. Tento parametr nastavuje hodnotu,
od kterého Cisla (pismena) Cislovani za¢ne. Jeho drobnou nevyhodou je, Ze pokud mame nastaven misto
Ciselného seznamu seznam s pismeny, parametr value ma stale hodnotu &isla odpovidajiciho poradi
pismene v abecedé. Napfiklad a=1, b = 2 atd.
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Cislovany seznam s parametry type a vlaue

<ol type = I>

<li> polo?ka seznamu</li> I polozka seznamu

<1li> polozka seznamu</li> II. polofka sernamu

<ol type = a> a. podpoloika seznamm
<li>podpolozka seznamu</li> b tnoloska s u

<li>podpolozka seznamu</li>
<1li value = 7>podpoloZka seznamu</1li>

g. podpolozka seznamu

</ol> V. polozka seznamu
<li value = 5> poloZka seznamu</li> VI polozka seznamu
<li> polozka seznamu</li>
</ol>
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